
1. Start, plan, zasady warsztatów
• Uzgodnienie w jaki sposób chcemy pracować w trakcie tego warsztatu, 

poznanie się.

2. Czym jest innowacja?
• W jaki sposób patrzeć na pojawiające się pomysły w kontekście ich 

wartości i wykonalności.

3. Fazy innowacji.

4. Dyskusja na temat przejścia do realizacji i estymacji. 

• Przećwiczenie różnych faz towarzyszących procesowi tworzenia i wdrażania 
innowacji. 

• Kreacja pomysłu, a następnie jego urealnienie, planowanie, mierzenie 
i realizacja.

• Zastosowanie (również w praktyce podczas dwóch warsztatów) narzędzi takich 
jak: Burza myśli, Kapelusze De Bano, Kreatywność w trzech krokach, The Tenth 
Man, OODA, dzięki którym będziemy mogli określić wartość tych pomysłów.  
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Program szkolenia:
Poniżej przedstawiamy przykładowy program szkolenia, który może zostać zmodyfikowany 
zgodnie z oczekiwaniami oraz poziomem grupy szkoleniowej. Przed przygotowaniem 
docelowego programu szkolenia, przeprowadzamy rozmowę techniczną, w której bierze 
udział trener oraz osoba techniczna lub cały zespół developerów reprezentujący klienta, w 
celu ustalenia szczegółów szkolenia.

Kategoria Czas trwania Termin Cena

8h ustalamy indywidualnie ustalamy indywidualnieSoft Skills

WARSZTATY Z INNOWACJI 
W TECHNOLOGII


