ANSIBLE
- POZIOM ZARWANSOWANY

Kategoria Czas trwania Termin Cena

DevOps 3 dni ustalamy indywidualnie  ustalamy indywidualnie

Program szkolenia:

Ponizej przedstawiamy przyktadowy program szkolenia, ktory moze zosta¢ zmodyfikowany
zgodnie z oczekiwaniami oraz poziomem grupy szkoleniowej. Przed przygotowaniem
docelowego programu szkolenia, przeprowadzamy rozmowe techniczng, w ktorej bierze
udziat trener oraz osoba techniczna lub caty zespot developerdw reprezentujqcy klienta, w
celu ustalenia szczegotow szkolenia.

Uwaga: zaklaodamy podstawowq znajomos¢ Ansible, YAML, Jinja, podstawy administracii
systemami Linux, umiejetno$¢ pracy w terminalu (konsoli), edycji plikéw na serwerach
zdalnych (np vim, lub Visual Studio Code z pluginem Remote Explorer), biegte uzycie ssh.

B 1. Oméwienie systemow orkiestracji i Ansible

B 2. Przygotowanie srodowiska do pracy z Ansible

« sposoby instalacji Ansible
+ instalacja Ansible w ‘'sandbox’, kwestie utrzymania srodowiska przez wiele lat
« praca z modutami uruchamianymi z linii komend

B 3. Praca z Ansible

« praca z zmiennymi (variables) - znaczenie umiejscowienia zmiennych
wzgledem ich ‘zasiegu’ w projekcie (variable precedence)
« roleikolekcje



« 'Powtodrzenie” przygotowanie “od zera do bohatera” deploymentu aplikacii
- tworzenie playbookow, przygotowywanie szablonéw (template) konfiguragii,
potgczenie w cato$¢ wdrozenia aplikacji z bazg danych i loadbalancerem
- w jednym przebiegu

«  warunkowe wykonywanie zadan (when)

« cykliczne wykonywanie zadan (loop)

« uzycie tagéw (lub dlaczego ich nie uzywam)

« parametryzacja zadan

+ dostosowywanie konfiguraciji per Srodowisko
+ re-uzycie juz wytworzonych komponentéw

B 4. Debugging

- debugging pracy z Ansible (brakujgce zmienne, btedy wykonania
manifestow, btedy w zadaniach)

« debugging na poziomie kodu Ansible - “reczne” zmiany w naszym
orkiestratorze w kodzie Python, sposoby uruchomienia modutdéw jako kodu
pythona

. opcja uzycia Ansible jako biblioteki Python (bez wraperra ansible)

+ testowanie rol z Ansible Molecule

B 5. Ansibe Galaxy

« omowienie repozytorium rol i kolekcii
+ historia projektu Ansible, a kompatybilno$¢ wsteczna
« wersjonowanie rol i kolekc;ji

B 6. Interfejs graficzny AWX/Tower

« koncepcja pracy w matej i duzej organizacii
« omowienie modelu uprawnien RBAC

« przyktady uruchamiania naszego kodu laaC za pomocgq interfejsu
graficznego (web)

« instalacja AWX

. konfiguracja AWX reczna i automatyczna z poziomu kodu (SaaC)

B 7. Koncepcje pracy z wieloma srodowiskami

« dey, test, QA, UAT, PROD - jak to wszystko potqczyC i Utrzymac!
« rozwijanie i utrzymanie projektow na przestrzeni lat

« uktad katalogow w projekcie

« konfiguracja Ansible

« kwestia lokalizacji zmiennych - gdzie je definiowac aby byto to elastyczne
I wygodne rozwiqzanie



B 8. Inventory - dynamiczne, statyczne, hybrydowe

« uktad inventory, podziat na podfoldery
« dynamiczne inventory - przyktady uzycia
« jak utrzymac inventory dla wielu projektow i Srodowisk

B 9. Sekrety w 1aaC

« Ansible-Vault i przyktady automatycznego tadowania sekretow
« koncepcja utrzymania sekretdw w systemach zewnetrznych

B 10. Ciekawostki i dobre praktyki

« lookupy

+ delegowanie zadan

« powtarzanie wykonania zadan

+  “tagowanie” zadah

« bloki i grupowanie zadah

« zarzgdzanie kolejnoscig wykonywania zadan, run_once, pre_
post_ tasks, include_*

« raporty wykonania, jak je “poprawiac”, jak poprawnie analizowac
‘zmiany’, znaczenie trybu check-mode (i potencijalne putapki)

«  “przyspieszanie Ansible”, np mitogen, pipelining, itp

«  "bezpieczne restarty” klastrow przy pomocy Ansible

B 11. Orkiestracja systemu Windows (przyktady)
B 12. Dodatkowo

«  mozliwo$¢ przeprowadzenia czesci laboratoriow w srodowisku testowym (AWS
lub Azure) klienta
. program moze by¢ dostosowany dynamicznie do potrzeb grupy/klienta



