Visual design i UX - projektowanie
wizualne produktow cyfrowych

Kategoria Czas trwania Termin

Design 24h [ 3 dni ustalamy indywidualnie

Program szkolenia:

Ponizej przedstawiamy przyktadowy program szkolenia, ktdéry moze zostac zmodyfikowany
zgodnie z oczekiwaniami oraz poziomem grupy szkoleniowej. Przed przygotowaniem
docelowego programu szkolenia, przeprowadzamy rozmowe techniczng, w ktérej bierze
udziat trener oraz osoba techniczna lub caty zespdt developerdw reprezentujqcey klienta, w
celu ustalenia szczegotow szkolenia.

B Dzieii 1[8h]

Modut 1: Podstawy i organizacja procesu

Czym jest design?

Czym jest komunikacja wizualna?

Estetyka i uzytecznoS¢ — gtéwne role designu
Psychologia projektowania i zasady Gestalt
Modele Mentalne

Heurystyki Nielsena (UX/UI)

Programy do prototypowania

Proces projektowy i osadzenie roli Ul w procesie

B Dzieii 2 [8h]

Modut 2: Wzorce i zasady Komunikacji Wizualnej

Struktura stron i aplikacji w kontekscie Ul

Percepcja i psychologia w Komunikacji Wizualnej

Typografia — dobor fontéw i czego lepiej nie robic

Kolor — jak wybierac i tqczy¢€ kolory w réznych przestrzeniach?
Kolor — wykorzystanie koloru na stronach internetowych
SpdjnosSc — czym jest i jak jg budowac?

Przestrzen i kompozycja — (white space, paddingi etc.)
Zdjecie z tekstem — zasady

Ul

Cena

ustalamy indywidualnie
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B Dzien 3 [8h]

Modut 3: Elementy interfejsu Ul

Nawigacja i menu

Przyciski — anatomia, stany i zastosowanie w praktyce
e Formularze - jak je budowac a czego nie robic?

e  Selektory — logika, geneza i zastosowanie

e lkony — wtasciwosci i zasady

e Tabele — wtaSciwosci i zasady

e  Filtry i sortowanie

e  Alerty — kolory, ksztatty i zastosowanie

e  Wyszukiwanie gtdwne i uzupetniajgce

B Dzieii 4 [8h]

Modut 4: Projektowanie

e Dobre i zte przyktady (rézne obszary)

e  Atomic System [ Design System

e Ro&znice w projektowaniu desktop a mobile
e Modelowanie i prototypowanie

e Responsive Web Design

e  Dostepnosc i inkluzywnoS¢ w projektowaniu
e Cwiczenia z analizy wzorcow projektowych

e  Przygotowanie makiet / prototypow do badan z uzytkownikami
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b2b.infoshareacademy.com

KONTAKT

Jestes zainteresowany dedykowanym

szkoleniem dla Twojej firmy?

Skontaktuj sie z Przemkiem!

PRZEMYStAW WOL0SZ

Key Account Manager

Q (+48) 730 830 801

@ przemyslaw.wolosz@infoShareAcademy.com
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