UX/UI pod aplikacje mobilne Ux / UI

Kategoria Czas trwania Termin Cena

Design 24h [ 3 dni ustalamy indywidualnie  ustalamy indywidualnie

Program szkolenia:

Ponizej przedstawiamy przyktadowy program szkolenia, ktdéry moze zostaC¢ zmodyfikowany
zgodnie z oczekiwaniami oraz poziomem grupy szkoleniowej. Przed przygotowaniem
docelowego programu szkolenia, przeprowadzamy rozmowe techniczng, w ktérej bierze
udziat trener oraz osoba techniczna lub caty zespdt developerdw reprezentujqcey klienta, w
celu ustalenia szczegotow szkolenia.

l Program

Wprowadzenie do UX/UI dla aplikacji mobilnych:
e Podstawowe pojecia UX i zastosowanie w praktyce
e EstetykaiuzytecznoS¢ - gtdwne role designu
e Psychologia UX [ Modele mentalne
e Zasady uzytecznosci

e Czym jestijak budowaé flow uzytecznosci?

Komunikacja Wizualna wzorce i zasady:
e Wzorce Komunikaciji Wizualnej - proporcje i hierarchia
e Spdjnosc i harmonia - budowa i zasady
e Typografia - zasady
e Kolor - zasady
e Przestrzeh i kompozycja - zasady
e Projektowanie dla urzgdzeh mobilnych vs pozostate

e Elementy interfejsu (przyciski, formularze, selektory, alerty etc.)

378



l Program c.d.

Projektowanie i optymalizacja interfejsow mobilnych:
e Dobre i zte przyktady
e Analiza i optymalizacja rozwigzah w celu poprawy ptynnosci i intuicyjnosci
e Analiza i optymalizacja tresci (UX Copy)
e Tworzenie nowego interfejsu aplikacji mobilne;j

e  Wykorzystanie narzedzi do projektowania (np. Figma)

Testowanie uzytecznosci:
e Metody badawcze, rodzaje bteddw i analiza wynikéw

e Raport badawczy i rekomendacja rozwiqgzah
Praktyka:

e Analiza i optymalizacja istniejgcych rozwiqzah

e Tworzenie nowego produktu cyfrowego i omdwienie go
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KONTAKT

Jestes zainteresowany dedykowanym

szkoleniem dla Twojej firmy?

Skontaktuj sie z Przemkiem!

PRZEMYStAW WOL0SZ

Key Account Manager

Q (+48) 730 830 801

@ przemyslaw.wolosz@infoShareAcademy.com
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