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ENTERPRISE
ARCHITECT

1. Zapoznanie się tematemprojektowania systemów
2. Uspójnienie stosowanej nomenklatury, rola standardów
3. Modelowanie, a rysowanie architektury
4. Rolamodelowaniaw procesie wytwarzania oprogramowania
5. Przygotowanie stanowiska pracy (konfiguracja Enterprise Architect oraz
konstrukcja repozytoriumarchitektonicznego)

6. Zastosowaniemodelowania UMLwpraktyce (diagramy behawioralne i
statyczne)

Dzień 1 [8h]

Poniżej przedstawiamy przykładowy program szkolenia, który może zostać
zmodyfikowany zgodnie z oczekiwaniami oraz poziomem grupy szkoleniowej. Przed
przygotowaniem docelowego programu szkolenia, przeprowadzamy rozmowę
techniczną, w której bierze udział trener oraz osoba techniczna lub cały zespół
developerów reprezentujący klienta, w celu ustalenia szczegółów szkolenia.

Program szkolenia:

Kategoria Czas trwania Termin Cena

Software Design 24h / 3 dni ustalamy indywidualnie ustalamy indywidualnie

1. Zastosowaniemodelowania UMLwpraktyce (diagramy behawioralne i
statyczne)

2. Omówienie dobry praktykw tymm.in. utrzymaniemodelu
architektonicznego oraz repozytoriumarchitektonicznego

3. Wprowadzenie do bardziej zaawansowanego użycia narzędzia Enterprise
Architect

4. Omówienie pracy domowej (nr 1) orazwsparcie uczestników szkoleniaw
pierwszych jej krokach

Dzień 2 [8h]



138

1. Analiza realizacji pracy domowej wykonanej (nr 1)
2. Zarządzanie wiedzą przy pomocymodelowania
3. Odpowiedzi na pytania uczestników
4. Zaawansowane użycie narzędzia Enterprise Architect
5. Omówienie pracy domowej (nr 2) orazwsparcie uczestników szkolenia
wpierwszych jej krokach

Dzień 3 [8h]
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Jesteś zainteresowany kursem wieczorowym
lub dedykowanym szkoleniem dla Twojej firmy?

Skontaktuj się z Przemkiem!

KONTAKT

PRZEMYSŁAW WOŁOSZ

infoShareAcademy.com/szkolenia-it-dla-firm

Key Account Manager

przemyslaw.wolosz@infoShareAcademy.com

(+48) 730 830 801


