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JAVA - PODSTAWY
PROGRAMOWANIA

Poniżej przedstawiamy przykładowy program szkolenia, który może zostać
zmodyfikowany zgodnie z oczekiwaniami oraz poziomem grupy szkoleniowej. Przed
przygotowaniem docelowego programu szkolenia, przeprowadzamy rozmowę
techniczną, w której bierze udział trener oraz osoba techniczna lub cały zespół
developerów reprezentujący klienta, w celu ustalenia szczegółów szkolenia.

Program szkolenia:

Kategoria Czas trwania Termin Cena

Backend 16h / 2 dni ustalamy indywidualnie ustalamy indywidualnie

Moduł 1:Wstęp do programowania:
• Dlaczego programujemy?
• Czym jest Java i dlaczego jest taka popularna

Moduł: 2: Konfiguracja środowiska:
• IntelliJ
• Zarządzanie wersjami Java – SdkMan

Moduł: 3: Pierwsza aplikacja:
• Utworzenie projektu w IntelliJ
• Struktura najprostszej aplikacji
• Typy, zmienne i stałe
• Typy prymitywne + String

Moduł: 4: Instrukcjewarunkowe
Moduł: 5: Kolekcje oraz pętle

Dzień 1 [8h]



95

Moduł 6: Paradygmat OOP
• Podstawowe założenia
• Czym są obiekty
• Metody, pola i konstruktory
• Inicjalizacja obiektów

Moduł 7: Debugowanie aplikacji Moduł 8: Obsługawyjątków
Moduł 9: Dobre praktyki tworzenia kodu:
• Pakiety
• Single Responsibility

Moduł 10: Projekt podsumowujący

Dzień 2 [8h]
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Jesteś zainteresowany kursem wieczorowym
lub dedykowanym szkoleniem dla Twojej firmy?

Skontaktuj się z Przemkiem!

KONTAKT

PRZEMYSŁAW WOŁOSZ

infoShareAcademy.com/szkolenia-it-dla-firm

Key Account Manager

przemyslaw.wolosz@infoShareAcademy.com

(+48) 730 830 801


